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COTTON, Bob; OLIVER, Richard, Understanding Hypermedia, London, Phaidon,
1993.

CORREIA, Claudia e ANDRADE, Heloisa. Coord. André Lemos. Hipertexto: uma
experiéncia coletiva hipertextual. www. facom.ufba.br/hipertexto, Bahia, 1998.

CURRAN, Steve, Convergence Design, Gloucester Massachussets, 2003.
DIZARD JR., Wilson, A Nova Midia, Rio de Janeiro, Jorge Zahar Editor, 2000.
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Cambridge, MIT Press, 1997.
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NEGROPONTE, Nicolas, Ser digital, SP, Cia. das Letras, 1997.

NIEDERAUER. Juliano. PHP para quem conhece PHP: recursos avancados para a
criacao de websites dinamicos. Novatec, 2004

NIEDERAUER. Juliano. Desenvolvendo websites com PHP: aprenda a criar websites
dinamicos e interativos com PHP e bancos de. Novatec, 2004

NIELSEN. Jakob. Projetando websites: designing web usability. Campus, 2000
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Focal Press, 1990.
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Obs. A bibliografia aqui indicada representa apenas uma sugestdo e ndo €, portanto,
obrigatéria nem tampouco implica em exclusdo de outras obras consideradas
importantes pelos candidatos.

TEMA: PRODUCAO, POLITICA, ECONOMIA E LEGISLACAO EM
CINEMA E AUDIOVISUAL.
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Midia e produgao audiovisual — uma introdugdo. S&o Paulo: IBPEX, 2008.
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2012.

GOMES, Pedro Gilberto. Filosofia e ética da comunicacdo na midiatizacdo da
sociedade. Porto Alegre, UNISINOS, 2006.
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2006.

LEAL FILHO, Laurindo. Atras das cameras: relacdo entre cultura, estado e
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MARSON, Melissa; MELEIRO, Alessandra (Coord.). Cinema e Politicas de Estado:
da Embrafilme a Ancine. Colecédo Industria Cinematogréfica e Audiovisual Brasileira
Vol. I. S&o Paulo: Editora Escrituras e Iniciativa Cultural, 20009.
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Cinematografica e Audiovisual Brasileira Vol 1l. Sdo Paulo: Editora Escrituras e
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Audiovisual Brasileira Vol. 11l. Sdo Paulo: Editora e Iniciativa Cultural, 2009.

MELEIRO, Alessandra; FIGUEIRO, Belisa. Para Entender a IndUstria
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MELEIRO, Alessandra; FIGUEIRO, Belisa (Org.). Cinema e Audiovisual em
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cinema nacional Sao Paulo: Terceiro Nome e Iniciativa Cultural, 2010.
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